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ST DRAGO

LOADING INSTRUCTIONS
ATARI ST/CBM AMIGA
Insert dis and turm on computer. The game willload and run
etomatiéaly. Folow onscrcen prompie.
CBM 64/128 DISK

LOAD”*”,8,1 and press RETURN. The game will load and run
automatically. Follow on-screen prompts.

SCENARIO
On afar disant planet you must prepar {0 fght he inal batte! An eil
force of monster machines has risen o co Galaxy. One by one
the peaceul races of the Calaxy have heen aﬂ.ukul and enslaved by
Cyborg Monsters. None has the strength to st he power
ofthe Cyborgs, until one lone rebel rises from w||h||| | e ranks o
mechanised monsters. Part dragon, part machine, the Cyborg, Wartor
hts hack against ts tyrant masters. The Galaxy has a Viero Hope
reiurms o he hearts ofthe peaple ai the rise of the Armoure
Champion they call, “Saint Dragon”. In this reverse nnlm Saint George
.!’ you must fy the armoured D i hrough vels of
nawstop destruction. Choose between fireballs, bouncing bombs, fing
Tovers ad tarret wespans to hlast your way through the srmoured
mas, mechanical cobras, gant cyborg bull and & hostof other
mutant machin remember fire power isn't e Your ship
a5 an arrmoured tail. Use it well and you may just survi

ATARI ST/CBM AMIGA
CONTROLS

Plug Joystck in port 1 (Atae ST)or port 2 (Amiga). ressfire on the
joy: eyboard to start.

JOYSTI

Move ,oys(nck to control Dragon fire button to shoot.

KEYBOAI

Cursor key& to control Dragon Shift, Alt or CTRL keys to shoot.
ADDITIONAL CONTROLS

M Toggles music on/off

s - Toggles sound on/off

P Pause/unpause game

A - oiire (for one handed play)
ESC - Ahort game

L

1BM PC

== ATARIST/STE

ST DIRAGOIN]

CBM 64/128

Plug joystick in port 2 then press fire to start.
JOYSTICK

Move joystick to control Dragon, fire button to shoot.
KEYBOARD

Up/Down - o/K

Le/Rigt - A/S

Fire - Spacehar

ADDITIONAL CONTROLS

Toggles etween music and sound efecs
Pause/unpause gam
Abort game (whil in pause mode)

¥

Q

PLAYING THE GAME

1ts a shoot-em-up so shoot em! You must blast your way through five

enemy packe level, each complete wih s un giani end of feve
ninorder fo rescu the giant dragon. I add

You vt s atmourcd o 1hatwillprotect your vanerable hesd from

Tmall bullets and aliens. You will need to use 1t well 0 survive.

FIREPOWER
You start with a standard plasma bolt weapon and small fireball. You
can enhance your weapons by picking up the following tokens.

Fowe: b your xtiaveapary
Hyper (invulnera
limited time).

N s one moresetof puse torpedoes (maximum of 5)
L E Change to laser

Fo T Changeto freball

8 - Changeto bouncing bal

T - Changetotun

s e Spee

[

Hoo-

y plus maximum firepower for

Licensed from aleco. Copyright The sales Curve L1d, 1990. Al rights
reserved. Licensed to KIXX. Unauthorised copying, lending or resale by
any means strictly nu ibited. KIXX Units 2/3 Holford Way, Holford,
mingham B6 7AX. Tel 021 625 3311




ST DRAGO

LADEANWEISUNGEN & KONTROLLEN

ST/ AMIGA
Lege die Diskette in das Laufwerk cin, und schalte den Computer an.
Das Spiel wird automatisch geladen und gestartet.
KONTROLLEN

n Joystick am zweiten Port an. Driicke Feuer oder die
entsprechende Taste, um das Spie 2u beginnen.
JOYSTICK 3
Stick-Funktionen zur Kontrolle des Drachen Feuerknopf zum Schiefien.
TASTATUR
Cursor

asten zur Kontrolle des Drachen Shift, Alt oder CTRL
iefien.

ZumScl

ZUSATZLICHE KONTROLL
Nk an/ausschalien

§o Sound an/ausschalten
P - Pause an/aus

A - Autofeuer (fir cinhandiges Spic))
ESC - spiel abbrechen

COMMODORE 64/128 (64ER-MODUS)

DISKETTE

Lege die Diskette in das Laufwerk ein. Gib LOAD “*",8,1 ein und driicke
ENTER. Das Spiel wird geladen und gestartet.

JOYSTICK
Stick-Funktionen zur Kontrolle des Drachen. Feuerknopf zum ShieRen.

TASTATUR

Hoch/Runter - O/K.
Links/Rechts A/S.
Feuer - Leertaste.
ZUSATZLICHE KONTROLLEN
Musik and Sound an/ausschalten

I" - Pause an/aus

Q - Spicl abbrechen (wahrend ciner Pause)

SCENAI
Auf einem ¢emen Plancten bereitest Du Dich auf den letzten kampf vor!
Eine_iible Gruppe von n hat sich aufgemacht,
Eine nach der anderen wurden ried| vchkn
Rassen der Galaxie von de rg-Monstern angegriffen rsklavi,
Keine hatte die Krafl, sich e ‘segen die Niaght dar Cyborgs zu
telln, bissch cin cinsamer R Fell aus den eigenen Reihen der
mechanischen Mnm(er erhob.
Halb Drache, halb M: e kimpit der Cyborg-Krieger gegen seine
tyrannischen Herren. Dic Galaxic hat einen Helden. Foftnung, kehrt in
die Herzen der Menschen zuriic] ie nemnen ihren gepanzerten
Helden “SAINT DRAGON”, der hei ache.
In dieser Umk(-hrun!,, der lq,,(-nde des Imlq,,en Georg fliegst Du das
It pﬂnlull‘ Drachensc iinf Level ungebremster Zerstorung.
Wihle u erkugein, springenden B Laser und der
Kanone, um Dir den Wes frel 74 .mchm, gepanzerte Pumas,
mechanische Knbm, neﬁgu ('yhor Bullen und einen Mob andere
Mutanten-Maschin hten. Doch bedenke, daf die Feuerkait
hn

bt alles ist Dein- en z,,epmlor(pn Schwanz. Setze
sinnvoll ein, dann kénntest Du iiberle
DAS SPI
Dies it ein smmp m-Up-Spiel, also schiek Du must Dich durch find
mu Gegnern ||}] e Level kimpfen, jedes n iger
ichier am Ende, um den Risen rachen 2u relte
en Waffen verigst Du iber einci gepanzerten
n verwundbaren Kopf gegen leine hosse und

St D Ve T Shetoen e, wenn D Gberleben

beginnst mit cinem Standard-Plasmawerler und kleinen
In. Durch die Aufnahme der folgenden Gegenstinde erhahst

cin oder mehrere Pulse-Torpedos (maximal 5)
auf Laser wechseln

auf Feuerkugel wechseln

auf Springhugel wechseln

auf Kinone wechseln

beschleunigen
Feuerkrait der Zusatzwaifen erhihen

Hyper (fir kurze Zeit Unverwundbarkeit und hischste
Kampikraft)

Unter Lizenz von Jaleco. Copyright The 51|ucum- Ltd., 1990.
Alle Rechte Vorbehalten. Lizenziert fi . Das nicht genchm
Kopieren, der Verlcih oder Weitonerkoul oslcher At sind treiens
unlersag!.

ST DRAGO

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO E CONTROLLI
ST/AMIGA
Inserisci il disco nel drive ed accendi
iniziera automaticamente.

CONTROLLI

Collega il joystick nella porta 1 (Atari ST) o nella porta 2 (Amiga). Premi
il puisante di fuoco sul joystick o la tasticra per iniziare.

Jovs
Muovi
sparare.
TASTIERA

Usai tasti cursore per controllare il drago e prem
CTRL per sparare.

CONTRO[U ADDIZIONALI
Musica on/off
I Sonoro on/off

computer. Il gioco carichera ed

K
joystick per controllare il drago e premi il puisante di fuoco per

tasti Shift, Alt o

P = Pausa/toglie la pau
A - soc auiomatico (per un gioco pesante)
ESC - Esci

COMMODORE 64/126 (NEL MODO 64)
Disco - Inserisci il disco nel dr ita LOAD”*",8,1 e premi ENTER.
W gioco caricherd ed inizierd omacamente,

Collega il joystick nella porta 2 e premi il pulsante di fuoco per i

JOYSTICK

Muovi il joystick per controllare il drago e premi il pulsante di fuoco per
sparare

TASYIERA

iziare.

O/K.
$ ra/l)ecln <A
Fuoco Barra spaziatrice.

CONTROLLI ADDIZIONALI

Intercambia musica ed efett sonori
[ Pausa/toglie la
Q - Esct mentro  rovi nel mode di pausa)

SCENARIO
Preparati a combattere la battaglia finale su un pianeta lontano!

Una forza diabolica di macchine mostruose ha deciso di conguistare a
. Ad una ad una le trang a Galassi

attaccate e schiavizzate da cyborg. L'unica speranza di liberta

Sa il altima raza o draghi che abifano su un piacta dstante.

Nig b presto anche qussta speranza ¢ staia persa poiché | mosti

cyborg hanno cattu drago d'oro @ stato

Condannato a morts & nesuno ha Dotcre i andarc contro 1 forza dei

non si presenta un ribelle proveniente dalla classe

dei mastri mecca
In parte drago ¢ n parte macchina il guerrcro cyborg ltta coniro i suo
‘ iranni. La Galassia ha un ultimo eroe. La speranza ritorna nei cuori
della ;,enk' alfarrivo del campione armalo che hanno sopramnominato
“Saint
I questo inverso della leggenda di devi guidare la
navicella nelle sue azioni per's snlvaro il Dragone. Oltre all tue armi che
lancian plasima, puoiscegliere ta palle di uoco, bombe saltellan,
el laser  torratta poiche Ia tua navicella deve aitraversare cinque
Ghversi Il alti contro
cobra me n toro cybor una serie di altri maccl
nutanti nel disperato intento di aggiangere il drago gigante ¢ Hiberarlo
dalla schiavit.

COME GIOCARE

evi farti strada attraverso cingue livelli, ognuno completo di u

sigante allafine i ogni el persalvar il dragone. Oltre all e armi
mata che. proeggerd fa tu testa wuine alle

piccole pallotore e dagii alien. a bene per riuscire a

Sopravvivere.

i fuoco - Inizi con unfarma lancia plasma Standrd a piccole
nllc di 'fuoco. Puol aumentare Ia potenza delle arm racc
mboli:

N - Aggiunge una serie missili (massimo 5)

Lo ambm nlasr

[ ambia in palla di fuoco

B & n bombe saltellanti

T - Cambia to torretta

S - Aumentala velocita

P - Aumentala potenza della tue armi

Ho - lper (invulnerabilita pit potenza di fuoco massima per

un tempo limitato)

Autorizzato dllafleco. Copyrght The Sales Curve Lid, 1990, Tuti
dirit riservati, aulorizzato X. Sono strettamenie proibiti le
riproduzion, gli imprestit e le rivendite




